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PSP VERSUS DS

RIVALEN MET VERSCHILLENDE GEZICHTEN

Op 11 maart jongstleden verscheen de Nintendo DS in de Nederlandse win­

kels, de PSP zal op zijn vroegst in juni te koop zijn. De strijd zal dus rond de 

lente in alle hevigheid losbarsten, maar in hoeverre kun je de twee apparaten 

recht tegen over elkaar zetten?

Bij ons leeft het gevoel dat je de 
Nintendo DS en PSP niet lijnrecht 
tegenover elkaar kunt zetten, daar 
zijn de twee draagbare spelcompu­
ters gewoon te verschillend voor.
De DS oogt qua ontwerp een beetje 
oubollig maar met name de manier

van spelen op het apparaat is ver­
nieuwend en verschilt fundamenteel 
van het meer traditionele gamen op 
de PSP.
Ook de functionaliteit van beide 
apparaten verschilt; de PSP is meer 
een multimedia-apparaat geworden

terwijl de DS puur een draagbare 
spelletjescomputer is.
Als we uitgaan van deze verschillen 
mogen en kunnen we de twee hand­
helds niet lijnrecht tegenover elkaar 
zetten.
De spellen die op de twee systemen

verschijnen, kunnen we net zo min 
met elkaar vergelijken. De Nintendo 
DS is wat betreft beeldkwaliteit de 
mindere maar biedt wel weer ver­
nieuwende (touch screen) mogelijk­
heden.
Vandaar ook dat wij in deze special 
geen vergelijkend warenonderzoek 
hebben gehouden maar de PSP en 
de DS los van elkaar bespreken 
door simpelweg te bekijken wat ze 
kunnen en hoe het zit met de spel­
len die we er op gaan spelen. Geen

grote "versus" maar gebroederlijk 
naast elkaar, zoals het hoort natuur­
lijk.
Op de volgende pagina's gaan we in 
op een groot gedeelte van de spel­
len die tijdens de introductie van de 
PSP en DS beschikbaar zullen zijn. 
Verder kijken we bij de PSP wat voor 
mogelijkheden (film, muziek) het 
apparaat nog meer heeft.
We wensen je veel leesplezier met 
dit uitgebreide en hopelijk zeer 
informatieve verslag.

NINTENDO MAAKT MOBIELE KLANT WEER TOT KONING
De Mobiele spellenmarkt is van een saai en voorspelbaar oord veran­

derd in de meest opwindende plek van het moment! Met in de linker 

hoek de titeiverdediger, gewapend met twee schermen en een vlijm ­

scherpe stylus: de Nintendo DS! jurjen

Het is 9.25 uur op 27 januari 2005. Ik kijk uit 
het raam van de wagon en zie hoe een zwak 
winterzonnetje zich door de ochtendnevel pro­
beert te branden. In het grijs-groene landschap 
ontwaar ik hier en daar een vroegbloeiende 
boom. Na een zacht maar helder ping-geluidje 
richt ik mijn aandacht weer op de opengeklapte 
spelcomputer die op mijn schoot ligt.
In twee coupe's van deThalys wordt de 
PictoChat-functie van de Nintendo DS al volop

gebruikt, ook al bestaat dit nieuwe portable spel­
systeem officieel nog niet in Europa.
'Weet jij al wat de prijs wordt?' verschijnt op mijn 
beeldscherm. Ik trek de stylus uit de houder aan 
de achterkant van mijn DS en krabbel terug: 
"Mmm misschien... raad eens?". Om vervolgens 
op SEND te tikken.

MISPOES!
Twee coupé's van de Thalys zijn op uitnodiging 
van Nintendo gevuld met zo'n 150 personen uit 
Nederland en België. Een medewerker van 
Nintendo plakt papiertjes met "Nintendo 
Express" op de ramen.
Mijn eersteklas zetel wordt omringd door journa­
listen van de Volkskrant, ANP, de Veronica-gids en

Overal kom je  ze tegen, die 
jongens van Gamekings.

NINTENOO|^^ 
EXPRESS 

NINTENDO^^

Bijna net zo mooi als 
de Zweinstein Express.
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Gamekings. De eindbestemming is Le Meridien 
Montparnasse, het hotel in Parijs waar de officiële 
aankondiging van de DS-lancering in Europa zal 
gaan plaatsvinden. Vandaag krijgen we te horen op 
welke datum de DS in Europa wordt gelanceerd, 
welke games deze lancering vegezellen en wat nu 
de prijs van dat ding wordt.
"Ping!"
"179 euro?"
Ik kras "mis", teken een poes - "mispoes!" -  en 
tik weer op SEND.
"Ping!"
"Toch geen 199?"
In Parijs beklimt om 15.05 uur Jim Merrick het 
podium om licht in de duisternis te brengen.

FRANSE KAZEN
We zijn dus beland in Parijs en niet in Frankfurt, 
waar toch het Europese hoofdkwartier van 
Nintendo is gevestigd. Dit vanwege de vermeende 
liefde van Nintendo's Japanse directeur Iwata voor 
de Franse cultuur, in het bijzonder de Franse 
kazen. Die met blauwe schimmels zijn Iwata's 
favoriet, aldus een Belgische freelance journalist 
die het belangrijk genoeg vindt Iwata hiernaar te 
vragen.
Minder onwelriekend nieuws komt die middag van 
de nieuwe woordvoerder van Nintendo of Europe, 
Jim Merrick.
Helaas hangt een duidelijk nerveuze Merrick op 
het podium iets teveel de Amerikaanse quizpresen- 
tator uit om het publiek enthousiast te krijgen. Elk 
goedbedoeld grapje wordt door de zaal beant­

woord met een ongemakkelijke stilte, hier en daar 
doorbroken door een eenzaam gegrinnik of wat 
troostend gekuch.
Met het nieuws dat de Nintendo DS op 11 maart 
zal worden gelanceerd voor een prijs van 149 Euro 
krijgt Merrick de zaal uiteindelijk dan toch nog 
plat.

ANBST
Op het moment dat je dit leest heeft Nintendo met 
diverse mobiele spelcomputers (ooit begonnen 
met Game & Watch) al vijfentwintig jaar een mono­
polie op de Europese markt. Dat zal niet lang meer 
duren, en dat weet Nintendo. Veel keuzes die 
Nintendo heeft gemaakt bij de productie en de 
lancering van de Nintendo DS lijken dan ook 
gevoed door de angst voor de nieuwe concurrent 
in de mobiele markt: Sony.
De snelle opeenvolging van de DS-release in 
Japan, de VS en Europa, de verrassend lage intro­
ductieprijs, het grote aantal titels dat op dag één 
gelanceerd zal worden... Het is duidelijk dat 
Nintendo een bepaalde druk van de concurrentie 
nodig heeft om van de mobiele klant weer een 
koning te maken. Wat dat betreft is de komst van 
Sony's PSP dan ook voor élke gamer een geschenk 
uit de hemel.
Te lang heeft Nintendo de mobiele spellenmarkt 
behandeld als een tweederangs markt met eerste­
rangs inkomsten.
Sinds de release van de Game Boy in 1989 is het 
apparaat slechts met babystapjes verbeterd. De 
Game Boy verscheen zeven jaar na de release

Jim M errick tijdens zijn 
iets te  gladde speech.

___________ __  , T

Sinds de release van de Game Boy in 1989 
is het apparaat slechts m et babystapjes 
verbeterd.

eens in een wat kleinere versie. Twee jaar later 
werd het scherm geschikt gemaakt voor een hand­
jevol kleurtjes. Weer twee jaar later werden de gra­
phics van 8-bit opgekrikt naar 16-bits-niveau, en 
nog eens twee jaar later werd er eindelijk eens een 
lampje (front-lit) aan het apparaat toegevoegd.

INNOVATIEF
Toen bekend werd dat Sony ook met een portable 
spelcomputer zou komen, besloot Nintendo voor 
het eerst alles op alles te zetten om van de opvol­
ger van de GBA SP iets te maken dat werkelijk als 
vernieuwend, innovatief en hi-tech beschouwd kon 
worden.
En dan blijkt ineens dat ze hier heel goed toe in 
staat zijn. Met één sprong van 16-bits naar 64-bits 
graphics. Van 2D naar 3D. Van één scherm naar 
twee schermen, beide met verlichting. Back-lit 
natuurlijk want dat oogt een stuk helderder. Van 
dure en lastige koppelsnoeren naar draadloze 
communicatie. Met naast de gebruikelijke actie- 
knoppen nu ook de mogelijkheid om de games via 
het Touch Screen te besturen. Of via de ingebouw­
de microfoon. Het programma PictoChat is in de 
hardware geïntegreerd. Spelers krijgen bij aanschaf 
gratis een speelbare demo van Metroid Prime First 
Hunt, alsof Nintendo wil bewijzen dat je ook voor 
stoere actiespellen een DS moet hebben. En dat 
alles voor een prijs van 149 Euro.

STIERENPOEP
Nintendo houdt graag de illusie hoog dat de PSP 
van Sony geen gevreesde concurrent is, dat ze

O n ly  ta lin g  1’ rri i n t c r e s t e a  in  g e t t i n g  io  
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De game begint uitdagend: je 
mag kiezen of je Brett of 
Becky wilt zijn. Kies je net als 
ik voor Becky dan hang je, 
want dan moet je de rest van 
de game proberen mannen 
te versieren. Even snel reset- 
ten dus dat spel en hopen 
dat niemand je heeft gezien. 
Als Brett kun je diverse 
dames daten, waarbij je tel­
kens uit verschillende tekst­

regels kunt kiezen om de 
vrouwtjes een beetje op te 
warmen. Dit alles gebeurt in 
en rond een wintersport­
plaats, wat wellicht verklaart 
waarom de avontuurtjes 
nooit werkelijk tot hot dates 
leiden. Het lijkt ons sterk dat 
de gemiddelde PU-lezer zijn 
tijd wil steken in deze koude 
kermis.

□  A . v n - j  L'

Sega levert een van de parel­
tjes in het eerste aanbod voor 
de DS. Gewapend met een sty­
lus moetje een feest aan 
superleuke minigames voltooi­
en.
De soms hilarische actie is net­
jes afgewerkt met een grappig 
liefdesverhaal en compleet 
gestoorde presentatie. Dolle 
pret! ___________

I N / ' ' T I - 1  I i I A  N I  U  \ t  I



altijd al van plan waren met zoiets als de DS te 
komen. Dat is stierenpoep. Geloof me, er is een 
zucht van verlichting door de kantoren van 
Nintendo gegaan toen bekend werd dat er flinke 
problemen waren met de productie van de PSP, 
en dat Sony daardoor de geplande Europese 
release in maart niet zou kunnen halen. Want wie 
weet wat de PSP van Sony gaat betekenen voor 
de markt die Nintendo als eigendom is gaan 
beschouwen?

ENTHOUSIAST
Ondertussen heeft de DS bewezen dat de vele 
toeters en bellen mensen enthousiast kunnen 
krijgen. In Japan en de VS is het ding met een 
totaal van ruim drie miljoen exemplaren 
inmiddels al een dikke hit. En dat gaat het in 
Europa ook worden.
Nintendo heeft inmiddels 650.000 exemplaren 
van de Nintendo DS verscheept. Ondersteund 
door een Europese marketingcampagne van 35 
miljoen Euro en veel positieve aandacht in de 
pers is deze voorraad waarschijnlijk in no-time 
alweer uitverkocht.
Wat Sony uiteindelijk ook gaat doen in de mobie­
le spellenmarkt, het is nu al duidelijk dat 
Nintendo wederom een succesvol apparaat in 
handen heeft. Mede doordat ook GBA-titels op de 
DS gespeeld kunnen worden, begint Sony met 
een flinke achterstand.

REETSCHUP
Toen ik na afloop van de presentatie nog even

■  ROBOTS

Op weg naar Europa en 
verm oedelijk binnen 
no-tim e uitverkocht

ï ï S E Q l l

"MEDE DDDRDAT DDK GBA-TITELS DP DE DS 

GESPEELD KUNNEN WDRDEN, BEGINT SDNY MET 

EEN FLINKE ACHTERSTAND."

een praatje met Jim Merrick maakte, bleef hij 
gelukkig niet in zijn rol van gladde presentator 
hangen. Het was gewoon weer de vriendelijke 
familieman te zijn die ik nog kende uit de tijd 
dat hij in de VS aan de Game Boy Advance sleu­
telde.
Toen zijn meegereisde tienerdochter me vertelde 
dat ze de PSP van Sony toch wel een stuk hipper 
vond dan de DS, kreeg het kind desalniettemin 
een welgemikte kick onder haar derrière van 
papa.

Het programma PictoCtiat is in de hardware 
geïntegreerd en spelers krijgen bij aanschaf 
gra tis een speelbare demo van Metroid 
Prime First Hunt.
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Robots is een game naar aan­
leiding van de gelijknamige 
film (van dezelfde makers als 
het meesterlijke Ice Age). 
Filmgames zijn niet altijd je 
van het, en dan drukken we 
ons nog voorzichtig uit, en 
Robots is daar helaas geen 
uitzondering op.

De film zal wellicht 
alleraardigst zijn maar het 
spel is dat allerminst. Je 
bestuurt het aandoenlijke 
robotje Rodney en je hebt tal­
loze robotfuncties, gadgets en 
wapens die je kunt gebruiken 
in dit cartoony ogende plat- 
form-action adventure.

Het is alleen een knap staaltje 
stompzinnig programmeer- 
werk.
Het platformgedeelte is onge­
ïnspireerd en klopt van geen 
kant. Verder doet het spel bar 
weinig met de touch screen 
functionaliteit en het tweede 
scherm.

In het bovenste scherm ren, 
spring, puzzel en knok je, het 
onderste scherm doet dienst 
als Inventory, map en als uit- 
vindingsscherm waar je nieu­
we voorwerpen in elkaar knut­
selt.

SPECIAL ̂

■  PQWERSPY

' ■ '
■  Sony baas Ken Kuturagi is een zeer bescheiden 
man, vandaar zijn uitspraak: 'De PSP wordt de walk­
man van de 21ste eeuw'.
■  Leuke en stoere kreet maar we zijn bang dat de helft 
van de toekomstige kopers niet eens meer weet wat 
een walkman is. En nee, het is niet de Amerikaanse 
benaming van de Klaar-Over.
Kuturagi is niet alleen heel bescheiden maar ook nog 
eens heel hartelijk richting Nintendo: 'De Game Boy is 
leuk, maar alleen geschikt voor kids die games spelen'.
■  Gelukkig dat Satoru Iwata, de ceo van Nintendo, ook 
grote ballen heeft: 'De combinatie van spelcomputers 
met hoge specificaties en geavanceerde graphics werkt 
niet lan r̂. Er moet iets nieuws komen op de markt. En 
de DS Is iets nieuws.'
Die heren zien we dus niet snel samen sushi happen in 
restaurant de 'In de Rauwe Zeebaars' te Tokio.
■  Het deed toch wel een beetje pijn dat uitgerekend 
oer-Nintendo gamer Jurjen als eerste van ons allemaal 
de PSP in handen had.
■  Is toch zoiets als JJ. die als eerste de nieuwe Zeida 
heeft gespeeld. Of Skate die als eerste al zijn stukken 
heeft ingeleverd. O nee, daar zouden we geen grappen 
meer over maken.
■  Sony komt met een speciale, zelf gemaakte racega- 
me voor de PSP (het is niet GT4, die volgt misschien 
later), genaamd Pursuit Force. Het betreft een old scool 
cops & robbers. Need for Speed-achtige racer.
■  Nog twee nieuwe titels van Sony zelf voor de PSP zijn 
Twisted Metal: Head-On en ATV Offroad Fury: Blazin' 
Trails. Beide bieden online gameplay.
■  Phil Harrison, hoofd gamedevelopement Sony meldt: 
'Er zijn in de beginfase meer developmentkits uitge­
deeld voor de PSP dan voor de PS2. Dat zegt genoeg 
over het succes.'
■  Mogen wij Phil er aan herinneren dat dit alleen bete­
kent dat er VEEL games uit zullen komen voor de PSP 
en NIET dat er GOEDE games worden gemaakt. De 
releasegames van de PS2 waren echt een drama.
■  Ubisoft is bezig met OS-versies van Star Wars: 
Revenge of the Sith, King Kong en natuuriijk 
Splintercell: Chaos Theory.
■  En ja. inderdaad, je voelde hem al aankomen: 
Rayman komt ook naar de DS. Het zou een keertje niet 
zo zijn.
■  Bij de DS zouden die losse handjes van Rayman 
trouwens best van pas komen. Werkt een stuk makkelij­
ker met de stylus.
■  We snappen veel, maar Project Rub van Sega... op je 
schermpje wrijven en blazen tegen de microfoon om je 
virtuele maatjes tevreden te houden, eeeh...
■  We willen ook nog wel normaal in de trein zitten, 
zonder dat ze mannen in lange witte jassen bellen.
■  JJ. heeft de primeur van de eerste verioten stylus. En 
wel in de trein naar Parijs. Mocht iemand hem vinden, 
graag naar de redactie sturen. JJ. is ontroostbaar. 
Beschrijving: langwerpig, zwart en met een lief puntje 
aan het uiteinde.
■  Nog even en we hebben een probleem bovenaan 
onze cover met al die verschillende platformen. We 
hebben al PlayStation 2, PC, GameCube, Xbox en GBA, 
daar komt nu de PSP en Nintendo DS bij. En binnen 
een jaar volgen dan ook nog eens de PlayStation 3, 
Xbox 2 en Nintendo Revolution.
■  Nu maar bidden dat Microsoft met zijn fikken van 
die handheld markt afblijft.
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Een tweedimensionaal actiespel dat er dankzij de 3D-graphics best wel hip 
uitziet. Spidey laat zich ook vlot en nauwkeurig besturen, alleen zijn de 
opdrachten nogal aan de saaie kant. Het grootste deel van de tijd ben je aan 
het zoeken naar goedverstopte vijanden, en daar haal je geen actiegame voor 
in huis.

Level select: Speel eerst door het spel met een 100% rating, start vervolgens 
een nieuw spel en vul FLUWDEAR in als naam.
Alle special moves: Duw Spider Man: Mysterio’s Menace van de GBA in het car­
tridge slot en je hebt in één keer alle special moves.
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Een dappere poging om een 'echte' 3D-racer voor de DS te 
maken. Ondanks de best wel spectaculaire graphics schiet de 
game helaas toch wat tekort om van een echte aanrader te kun­
nen spreken. Maar kijk je niet al te kritisch naar de technische 
missertjes, dan biedt deze game alle ruimte om even flink te gas­
sen!

Win alle Road Challenges in arcade mode om de Gamelatie 1000 
SS motor te verkrijgen.
Start met turbo: Turbo's zijn gemakkelijk te scoren door het aanrij­
den van bankjes, telefooncellen en dergelijke.
Win een hoop geld door een paar keer de eerste race (Saleen 
Challenge) te racen en je Hummer te verkopen voor $ 60.000-^

THi^OS- Z3 OF

Voor als je het nog niet had begrepen: 
in elke DS zit standaard het chatpro- 
gramma PictoChat gebouwd, waarmee 
je draadloos teksten en tekeningen 
kunt uitwisselen met mensen in je 
omgeving.
Als dit voor jou niet genoeg is, kun je 
desgewenst nog eens dertig Euro 
besteden aan Ping Pais. Dit is in de 
kern hetzelfde programma maar dan 
met de mogelijkheid om domme voor­
werpen te verzamelen en minigames te 
spelen die niet leuk zijn. Je bent wel 
wijzer dan d a t . _ _ _ _ _ _ _
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SPECIAL ̂

■  zo o  KEEPER
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■  PaKÉMQN DASH!

Kids krijgen de DS van 
mama, en dan moet er 
natuurlijk ook nog een spel 
bij. Hee, een nieuwe 
Pokémon, da's altijd goed, 
met die vorige waren ze wel 
een jaartje zoet! En hop, 
daar gaat weer 40 euro over 
de toonbank.
Weet mams veel dat dit hele­
maal geen 'echte' Pokémon- 
titel is maar een slap aftrek-

m

sel dat haastig in elkaar is 
geflanst om bij de lancering 
nog even wat extra cash te 
genereren.
Het is in dit 'spel' de bedoe­
ling om strepen over het 
onderste scherm te trekken 
en hierdoor Pikachu van 
checkpoint naar checkpoint 
te laten rennen. Dit is zulk 
ongelooflijk suf werk dat het 
zelfs als zinloos tijdverdrijf

tekort schiet.
Een duidelijk geval van een 
Pikachu in de zak kopen - 
trap er niet in lieve moeders!

TIP
Nieuwe Tracks: Door een 
Pokémon te uploaden uit een 
van de Pokémon Games op 
de GBA, kun je allerlei nieuwe 
tracks genereren. Voor elke 
Pokémon een andere track.
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Het puzzelspel Zoo Keeper 
maakt geen optimaal 
gebruik van de twee scher­
men en het touch screen 
van de DS.
Het bovenste scherm is 
enkel een scorebord, terwijl 
je op het onderste scherm 
beestjes moet aantikken om 
ze te verwisselen.
Dit laatste kun je ook 
gewoon doen met de actie- 
knoppen.
Het doel van Zoo Keeper is 
rijtjes maken van dezelfde 
dieren.
Dit doe je door twee naast 
elkaar liggende beestjes te 
selecteren zodat ze van 
plaats verwisselen. Deze 
stoelendans zal echter 
alleen effect hebben als 
hierdoor één van de diertjes 
een rijtje met zijn soortge­
noten vormt.
Deze zullen dan verdwijnen, 
waarna er van bovenaf weer 
nieuwe beestjes op de lege 
plek vallen.
Leuk? Ja, maar dan wel voor 
eventjes.
Echt opzienbarend of versla­
vend als bijvoorbeeld Tetris 
zal het nooit worden.

' W  ' '
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MR DRILLER: DRILL SPIRITS

^  4

Mr Driller drilt in het 
gekleurde oppervlak van 
verschillende grotten. Dat 
doet hij enthousiast maar 
hoe dieper je drilt, hoe meer 
zuurstof je verliest. Echter 
wat wil het toeval; in de 
grotten liggen diverse zuur- 
stofflessen verscholen onder 
allerlei verschillend gekleur­
de laagjes aarde. Boor je 
een blauw stuk weg, dan 
kan dat betekenen dat er 
meteen een vertakkend stuk 
blauw wegzakt. Met als 
gevolg dat er een kleine 
aardverschuiving plaatsvindt 
en verschillende lagen enke­

le meters naar beneden 
zakken. Dat is niet erg 
zolang die verschuivende 
blokken en lagen maar niet 
bovenop jou lazeren. 
Bovendien kun je het jezelf 
makkelijker maken door 
bewust delen te laten 
Instorten, zodat die ogen­
schijnlijk onbereikbare zuur- 
stofflesjes ineens voor het 
oprapen liggen. Natuurlijk 
laat je ook expres gekleurde 
blokjes op elkaar vallen om 
een mooie kettingreactie te 
veroorzaken waardoor je 
hoge scores bereikt.
De gameplay is wat dat

betreft een bonte mix van 
Puzzle Fighter, Dig Dug en 
het bejaarde Boulder Dash, 
en dat maakt dit een 
alleraardigst puzzelspelletje 
dat bovendien erg versla­
vend is.
Naast de Mission mode kun 
je ook nog Pressure spelen 
waarbij een robot je als een 
gek aan het opjagen is en 
er is een Time Attack mode. 
Multiplayer is leuk maar ver­
eist wel dat andere DS 
bezitters de game ook in 
hun bezit hebben.

■  Word je als journalist straks op de E3 uitgelachen 
als je daar met een GBA rondloopt?
■  Op het internet blijkt een groep heel erg boos te 
zijn over de naam PSP en dat zijn de Paint Shop Pro 
gebruikers. Check de PSP-startpagina maar eens. 
Gelukkig maar dat in Nederland de Pacifistische 
Socialistische Partij niet meer bestaat...
■  Het blijft weird. Ze maken een handheld en 
binnen de kortste keren puzzelt iemand anders een 
apparaat in elkaar waarmee je de handheld weer op 
TV kunt krijgen. Allemaal dankzij de DS Nitro Capture 
Unit
■  Maar waarom maakt nooit eens iemand een 
apparaat waarmee we de PS2 of GameCube op 
onze PSP of DS kunnen krijgen? Dat is pas tof.
■  Het lijkt wel of iedereen opeens technische pro­
bleempjes heeft. Microsoft met de affikkende kabels 
en Sony met een vierpuntdruktoets op de PSP die je 
in kan drukken, maar die daarna niet meer omhoog 
komt
■  Het betreft gelukkig een zending voor Japan en 
alles zal door Sony worden vergoed.
■  Of het moet zo zijn dat je graag het vierkantje de 
hele tijd ingedrukt wilt houden.
■  Overigens reageerde Kuturagi behoorlijk fel op dit 
probleem. Hij vindt dat gamers te hard op de knop­
pen rammen.
■  Tja, dat krijg je ervan als je af en toe van die tuc­
king irritante producten moet spelen. En los daar­
van, daar test je dat apparaat toch op... of zijn wij 
nu achterlijk?
■  Pepsi Cola heeft een limited edition aangekondigd 
voor de DS... alleen voor Japan. Of Coca Cola nu 
plannen heeft met de PSP weten we niet
■  Midway gaat een aantal games voor de PSP 
maken gebaseerd op de Adult Swim programma's 
van Cartoon Network. Wat moeten we ons daarbij 
voorstellen. Een meisje dat bjdens de 400 meter 
rugslag haar bikini verliest..
■  Dat wordt leuk op de vakante. Nieuw vriendinnetje 
ontmoet paar toffe foto's gemaakt met je digitale 
camera en opeens blijkt je geen memorystick mee 
te hebben genomen voor je PSP Wat nu...
■  Vreemd, normaal hoop je op veel goede puzzelga- 
mes voor een handheld. Werkt daar toch het beste. 
Maar nu je zulke vette graphics kunt krijgen op de 
next gens, ligt dat toch wat anders. Toch, ook de PSP 
kent zijn puzzelgenot Core Design maakt een dikke 
switch van Tomb Raider naar Smart Bomb,
■  De diepe RTS Europa Universalis II komt naar de 
DS. Kan Jan weer als een gek met zijn stylus in de 
weer gaan. Ja. ha, ha. Heel leuk.
■  Konami komt met een shooter voor de PSR 
genaamd Coded Arms. Als we nu eens niet te veel 
hoeven sluipen en sneaken en als ze die fokking 
lange filmpjes achterwege laten (daar gaan de bat­
terijen alleen maar snel op van) dan hebben we er 
hier zin an.
■  Je moet er toch niet aan denken, je batterij die er 
mee uitscheidt om het moment dat de clou aan het 
eind van de film ontrafeld wordt.
■  Smijten is dan geen optie want al die krassen 
daar valt niet tegenaan te glassexen.
■  En hard drukken op de knoppies is ook al niet 
leuk. Die blijven al na één keer vast zitten. Of zijn we 
nu flauw bezig...
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■  CASTLEVANIA OS

Tegen de tijd dat je dit leest 
moet er meer bekend zijn 
over de onvermijdelijke 
nieuwe kleuren die de DS- 
bardware zal krijgen voor 
een extra push in de ver­
kopen, Het allereerst 
gekleurde exemplaar is ove­
rigens in Japan alweer een 
tijdje verkrijgbaar. Als onder­
deel van een promotionele 
actie van Pepsi werd hier 
een metallic-blauwe DS uit­
gebracht. Wij wachten rustig 
op de Heineken-groene.

■  LOST IN BLUE

Da'. '■ i-'i'z tSO .

Als er één spel is dat niet-Nintendoids 
over kan halen een DS in huis te halen, 
is het wel Advance Wars DS. Het is 
immers de (ietwat voorspelbare) DS 
versie van de leukste turn based strate­
gy game in jaren.
Na een uitgebreide speelsessie kunnen 
we vertellen dat de twee schermpjes in 
deze game goed gebruikt worden. Het 
ene is je  speelveld en het andere 
scherm is een reuze handige kaart 
waarop je van alles kunt zien.

Lost In Blue wordt een typi­
sche DS titel en daarmee 
bedoelen we 'afwijkend’, 
‘uniek’ en ‘prikkelend’. Nu 
eens geen poort of remake

VERWACHT: NNB

maar een fris spel over een 
jongetje en een meisje die 
moeten te zien overleven op 
een tropisch eiland waar ze 
zijn aangespoeld.

Samenwerking is een must en 
beide karakters hebben unie­
ke vaardigheden.
Het spel lijkt een mix te wor­
den tussen Zeida, Harvest 
Moon en Ico. Het touch 
screen wordt zwaar ingezet 
terwijl je activiteiten ontplooit 
als jagen en vissen (beide in 
first-person 3D!) maar je ook 
een kampvuur moet maken, 
een woeste rivier dient over te 
steken en er een berg 
beklommen moet worden. 
Tijdens de trektocht over het 
eiland ontdek je allerlei 
mysteries en ontpoppen zich 
nieuwe spelelementen. Zeker 
een game om scherp in de 
gaten te houden!

JA' —
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Tijdens de DS presentatie in Parijs waren we 
onder de indruk van Castlevania DS. Zeker 
de combinatie met de twee schermen en de 
Stylus pen lijkt nieuwe gameplay-elementen 
op te gaan leveren.
Het bovenste scherm wordt uiteraard 
gebruikt voor je stats en de plattegrond maar 
veel interessanter is de touchscreen functie. 
Zo dien je bosses te verslaan door - wanneer 
ze bijna het loodje leggen - een magische 
spreuk te tekenen met je stylus pen. Alleen 
wanneer je dit in de juiste volgorde doet, zal 
de boss vernietigd worden. Anders keert ie 
terug en zul je het gevecht opnieuw moeten 
aangaan.
Het tekenen van zo’n pentagram moet snel 
en vloeiend gebeuren en gaat gepaard met 
fraaie lichteffecten. Een andere functie voor 
het touch screen is het uithakken van ijs­
blokken zodat hoofdrolspeler Soma Cruz zijn 
weg kan vervolgen.

T e RWACHT: HERFST ZDÖ5
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YDSHI TOUCH B BO PDWERPDLL

Op liet Powerweb kon je de afgelopen maand je voorkeur 
uitspreken naar aanleiding van de volgende vraag: 'voor 
welke handheld ga jij naar de winkel?'
Er is massaal gereageerd en het werd een nek aan nek­
race. De PSP heeft op het nippertje gewonnen maar het 
scheelde niet veel met de DS zoals je kunt zien.
De uitslag:
PSP: 37.8%
DS: 36.8%
GBA: 1.9%
N-Gage: 0.6%
Handhelds zijn voor mietjes: 22.6%

SPECIALE
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VCCR DE DS

Ondertussen heb je vast al eens een Nintendo DS in 
handen gehad. Dan is het je misschien opgevallen 
dat er aan de onderkant een gat in zit. Vooralsnog is 
dit gat alleen geschikt om GBA-spellen in te proppen 
maar later dit jaar kun je het gat ook vullen met cas­
settes die speciale toepassingen voor de DS mogelijk 
maken.
Er zal in ieder geval een DS-agenda-cassette worden 
uitgebracht die natuurlijk prima gebruik kan maken 
van het Touch Screen en de ingebouwde klok van de 
DS. Andere toekomstige toepassingscassettes op de 
geheime pianningsiijst lopen uiteen van vertaalwoor­
denboeken tot tekenprogramma's. Verder komen vol­
gens minder geheime lijsten ook accessoires beschik­
baar die de DS geschikt maken om films en MP3's te 
downloaden en af te spelen en TV te kijken. 
Vooralsnog lijken deze laatste extra's echter van te 
lage kwaliteit en met te weinig mogelijkheden om er 
veel van te verwachten.
Door de twee verschillende openingen van de DS (één 
voor DS Game Cards en één voor GBA-spelcassettes) 
is het ding ook geschikt voor smeuïge sandwich-actie 
waarin alle twee gaten tegelijk worden gevuld. 
Vooralsnog is de enig ons bekende toepassing echter 
de combinatie Pokémon Dash Pokémon 
FireRed/LeafGreen/Ruby/Sapphire/Emerald. Als je 
Dash hebt opgestart terwijl één van deze Pokémon- 
RPG's in de GBA-opening is gestoken, komt voor elke 
gevangen Pokémon een speciaal parkoers beschik­
baar. Niet dat 't suffe renspel er ook maar een 
Pokéball leuker van wordt, maar als illustratie van 
deze toch wel aparte mogelijkheid wilden we het hier 
even melden.
Wellicht leukere toepassingen in de toekomst?
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PUYSTATIDN PORTABLE
D E T O E H M S T  M  D E P M M  W N  J E  H /U O
Het beeld van de 21ste eeuw met zijn vliegende wagens die hoog boven de grond tussen toren­

hoge wolkenkrabbers suizen is allang niet meer reëei. Technologie heeft weliswaar een vlucht 

doorgemaakt maar de auto's zijn nog steeds onderhevig aan de zwaartekracht en dat wolken­

krabbers ons complete straatbeeld bepalen, lijk t ons ook ietwat overdreven. Nee, de echte 

sciencefiction heb je in de palm van je hand.

Start Ridge Racers op en verbaas je over de hel­
derheid en kwaliteit van de graphics. De snelheid 
waarmee de beelden aan je netvlies voorbij trekken 
is ongekend voor een handheld. Niets kan je voor­
bereiden op de schoonheid die je op je beeld­
scherm aantreft.
Het was reden genoeg voor enkele honderden 
Japanners om op 12 december 2004 lange rijen te 
vormen voor verschillende elektronicazaken. Op die 
dag ging de PSP voor 20,760 Yen (ongeveer 165 
Euro) voor 't eerst over de toonbank. Ten tijde van 
schrijven zijn er ongeveer 180.000 exemplaren ver­
kocht en is het voor Sony een probleem om aan de 
grote vraag te voldoen.

LENTE?
Sinds 24 maart kunnen ook de Amerikanen genie­
ten van Sony's handheld, inclusief oordopjes, batte­
rij, oplader, beschermhoesje en 32 Mb Duo 
Memory Stick was men voor ongeveer 250 Dollar 
(215 Euro) de trotse eigenaar van een PSP. Snelle 
beslissers kregen er ook nog een gratis UMD film 
van Spider-Man 2 bij.
Wij Nederlanders wachten ten tijde van dit schrij­
ven zelfs nog op een officieel bericht van Sony 
omtrent de verschijning en prijs van de PSP in 
Nederland. Volgens de geruchten is 15 april de dag 
en de prijs 199 Euro. Sony Benelux zelf houdt de 
kaken echter stijf op elkaar en kan alleen maar

De PSP ging in Japan als rauwe 
zeebaars over de toonbank.

.K
'  ^

melden dat men op schema ligt voor een introduc­
tie in de lente.

CDDL
We zullen dus nog even geduld uit moeten oefe­
nen, maar is het 't wachten waard? Alleen een vol­
mondig ja is een gepast antwoord op die vraag.
De PSP voldoet aan al onze verwachtingen. Een 
multimedia-apparaat waarmee je alleen al dankzij 
de vormgeving de show zal stelen. Het spelen op 
een handheld verandert van een bezigheid voor 
kids in een hip statement, ook omdat de PSP meer 
is dan alleen een spelletjescomputer in je binnen­
zak.
Naast de vormgeving zal met name het multifuncti­
onele aspect van het apparaat ervoor zorgen dat 
de PSP bij een breder publiek gaat scoren. Die 
marktverbreding die hierdoor optreedt zal te verge­
lijken zijn met wat er gebeurde na de introductie 
van de PlayStation 2.
Destijds zorgde Sony voor een schokgolf. Gamen 
werd cool, mede dankzij flitsende beelden, een

2
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Om maar meteen met de 
deur in huis te vallen, deze 
titel schaf je gewoon gelijktij­
dig met je PSP aan. Al is het 
alleen maar om het Introfilm- 
pje aan iedereen te laten 
zien. Gelukkig is de game 
zelf, hoewel wat ons betreft 
te makkelijk, erg tof om te 
spelen. De snelheid waarmee 
je over de banen raast is 
hoog, de muziek zweept je op 
en de besturing van de diver­
se wagens is perfect, waarbij 
de drie verschillende klassen 
uiteraard allemaal net even 
anders reageren.
Ridge Racers speelt zoals je 
dat van de serie verwacht: 
lekker snel waarbij je al glij­
dend bochten neemt. Dat 
'driften' is een stuk gemakke­
lijker gemaakt: gas los, instu­
ren en het gas er weer op om 
de wagen vervolgens op het 
rechte stuk weer recht te 
trekken waarmee je tegelijk 
een boost-metertje opvult als

je het netjes gedaan hebt.
De tegenstand is helaas te 
slap om van een uitdagend 
spel te spreken. Hierdoor ver­
vallen ritjes in Ridge Racers 
dan ook te vaak in een her­
halingsoefening, hoewel het 
een hele toffe herhalingsoefe­
ning genoemd mag worden.

TIP
Mirror mode: Houd select 
ingedrukt op het moment dat 
je een race kiest in Time 
Attack of Single Race 
Oneindig Nitro: Houd tijdens 
het kiezen van je auto bij 
Time Attack en Single Race 
select ingedrukt 
Extra wagen: Speel de Rally X 
minigame tot je 50000 pun­
ten hebt. Je kunt de Rally X 
wagen nu kiezen in World 
Tour
Speel succesvol door EX Tour 
33 t/m  39 om verschillende 
intro's en pictures te unloc- 
ken. __________
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strak design en de mogelijkheid om DVD films af te 
spelen op je spelcomputer. Hiermee verwierf Sony 
een plekje onder de televisie in de woonkamer. Met 
de PSP mikt Sony op het plekje in jouw binnenzak.

MULTIMEDIAAL
De PSP lacht je glimmend en vol potentie tege­
moet. Schuif de power-knop omhoog en een helder 
en gemakkelijk te bedienen menu verschijnt in 
beeld met keuzemogelijkheden zoals foto, muziek, 
film en natuurlijk games. Via een (los verkrijgbare) 
USB kabel is het mogelijk om muziek (MP3) en film 
(MPEG4) via je PC over te zetten naar de PSP. In 
een apart kader leggen we kort uit hoe je op een 
gemakkelijke manier deze bestanden overzet. 
Hoewel de PSP mogelijkheden bezit om muziek en 
film af te spelen gaat onze aandacht natuurlijk 
meer uit naar de games.
Ridge Racers laat al heel duidelijk zien waar de 
PSP tot toe in staat is. De beeldkwaliteit kan zich 
meten met de eerste generatie PlayStation 2 spel­
len en laat de PSone graphics ver achter zich.
Ook op het gebied van de besturing weet de PSP te 
imponeren. Met name het analoge schuifje, onder 
de vierpuntsdruktoets gepositioneerd, wist ons aan­
genaam te verrassen. Het zal waarschijnlijk nog een 
tijdje duren alvorens de ontwikkelaars het goed 
weten af te stellen maar Ridge Racers laat zien dat 
het toch een zeer goede toevoeging is.

KRITIEK
Tijdens de lancering werd er meteen hevig kritiek 
op de batterij van de PSP geuit. De energiebron is

Effe Gamekings 
kijken in de bus.

V

"DE BEELDKWALITEIT KAN ZICH METEN MET DE 

EERSTE GENERATIE PLAYSTATIDN 2  SPELLEN EN LAAT 

DE PSDNE GRAPHICS VER ACHTER ZICH."
Huh? De ^  
DS op de ^  
PSP?

weliswaar binnen twee uur volledig op te laden, hij 
is ook relatief snel leeg. Dit is uiteraard afhankelijk 
van de manier waarop je de PSP gebruikt.
Speel Ridge Racers met het volume voluit, het 
scherm op de hoogste helderheid en Wi-Fi multi­
player en de batterij zal rond de drie uur standhou­
den. Luister je wat MP3 muziek via je hoofdtelefoon 
met het scherm uit dan gaat hij een uurtje of zes, 
zeven mee. Een vliegreis van tien uur zul je spelend 
op je PSP niet door kunnen komen. De aanschaf

van een extra batterij is dan ook aan te raden. 
Overigens kun je na het opladen gewoon weer ver­
der waar je was gebleven. Toch is wel te hopen dat 
Sony snel met een oplossing voor dit ongemak komt. 
Een ander punt waar we nog een beetje over in het 
ongewis worden gelaten, is de vraag of de spellen 
van de PSP regiovrij zijn. Nintendo hanteert dat 
principe al jaren voor haar Game Boy systeem 
waardoor je dus zowel Amerikaanse als Japanse 
spellen op je Europese Game Boy kan spelen. Dat 
is toch immers het principe van een draagbare 
spelcomputer? Speel overal met alles?
Een bezoekje aan Electronic Arts gaf ons echter 
hoop. Op de vraag of de spellen regiovrij zullen 
zijn, werd dat wat EA betreft bevestigd. Op dit 
moment gaan we er dan ook vanuit dat we alle 
spellen op de PSP kunnen spelen.

Met de PSP haalt Sony het spelen op een handza­
me spelcomputer uit het nerd hoekje. Gamen 
onderweg wordt hip. Neem de PSP in je handen en 
verbaas jezelf over de toekomst.

De GT-PSP komt vermoedelijk gelijk met de game in de winkels.

■  METAL BEAR ACID
É i

Acid oogt, klinkt en ademt Metal Gear maar 
is toch heel anders. Het is een tactische 
turn-based game geworden waarbij je 
Snake met behulp van kaarten en beurten 
diverse acties laat uitvoeren.

«SM ZM I # w / ig

Iedere beurt trek je nieuwe kaarten die 
staan voor een bepaalde actie. Je kunt een 
kaart ook opofferen en dan mag je een 
stukje lopen door het level. Dan lichten de 
vakjes op de grond op tot hoever je kunt.

^  c o s T » o e
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Dit klinkt misschien heel lame maar dat is 
het ab-so-luut niet. Je mogelijke acties han­
gen dus af van welke kaarten je in het bezit 
hebt.
Daarnaast kun je extra kaarten verdienen

□ ' ’̂ 1 •iHSMZMi « n i / m  M B I

door in een ruimte alle baddies uit te scha­
kelen. Er zijn in totaal meer dan tweehon­
derd kaarten dus de replaywaarde (nieuwe 
tactieken testen) is groot. Ook de spanning 
tussen een kaart opofferen en een stukje 
lopen is steeds voelbaar. Heb je de kaart 
ingeruild dan komt ie niet meer terug.
Op de kaarten staan allerhande goodies 
zoals je SOCOM handgun, de FAMAS auto­
matic rifle en zelfs de befaamde kartonnen 
doos waar Snake in kan kruipen.
Een dijk van een Metal Gear game met een 
enorme replay dus.
Alleen de camera werkt niet altijd mee.
Maar als je bedenkt dat er straks in de 
Europese versie ook nog een multiplayer bij­
komt, dan heeft Konami zonder meer knap 
werk geleverd.

TIP
Vul XMEIGHT in als password om een kaart 
te krijgen met 50 attack, 60% hit, 5.56 mm 
kogels, 6 shots, 70% reaction, move 6 
plaatsen, knockback en burn.
Vul ELYTS of SABRAGE of NOMEL of MAEB in 
als password om een of ander vaag Japans 
model te zien. Geeft Snake een bloedneus. 
Arme jongen...
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■  NFL STREET 2  UNLEASHED

Evenals NBA Street Showdown (zie rechtsonder) speelt NFL 
Street 2 Unleashed zoals zijn grote console broeders. Het 
voelt gewoon goed en compleet.
Alles wat je van de console versie zou verwachten, vind je 
terug in deze PSP titel. De looks zijn wat minder gedetailleerd 
maar over het algemeen voldoen de graphics ruimschoots 
voor het scherm van de draagbare PlayStation.

IS D V '

■  LUMINES

Inmiddels is bevestigd dat juweeltje te onthouden. 
Lumines ook naar Europa Lumines is "puzzle times 
komt. Sony heeft gelukkig music", oftewel puzzelen met 
niet de fout gemaakt ons dit heerlijke muziek op de
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■  FIFA FDDTBALL
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FIFA Football biedt alle competites, inclu­
sief de Nederlandse, alle spelers en de 
bekende FIFA zaakjes.
First Touch is aanwezig hoewel deze wat 
onwennig onder de D-pad is gestopt, 
maar verder speelt het erg goed.
Speciaal voor deze FIFA is er een Mid- 
Season optie toegevoegd, waarbij je dus 
een seizoen start zoals het er ten tijde 
van de winterstop voorstond. AZ dus als

winterkampioen I Verder is het spel door­
spekt met nieuwe speelstanden en ande­
re mogelijkheden. Erg goed was de toe­
voeging Flashback. Hierbij sla je een 
wedstrijd die je aan het spelen bent op 
om later op datzelfde punt weer verder te 
gaan. Je krijgt dan de laatste vijf secon­
den van de wedstrijd te zien om vervol­
gens meteen in de actie gedropt te wor­
den.
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■  NBA STREET SHDWDDWN

Het lijkt veel op NBA Street 2; dezelfde looks, 
dezelfde feel en dezelfde manier van een 
gamebreaker gebruiken. Afgaande op de 
looks, stelde de game een beetje teleur en 
ook qua stabiliteit liet het nog te wensen 
over. De game is dan ook nog niet af. 
Desalniettemin was dat over-the-top gevoel

achtergrond.
In Lumines vallen uit twee 
kleuren samengestelde blok­
ken van vier bij vier naar 
beneden op een groot breed­
beeld speelscherm. Je pro­
beert de blokken zo te com­
bineren dat ze uit één kleur 
bestaan. Deze vier bij vier 
blokken uit één kleur verdwij­
nen dan op het moment dat 
een van links naar rechts 
bewegende laser (tijdslijn bij 
muziek) ze heeft gepasseerd. 
Dit geeft je de gelegenheid 
om een combinatie op te 
zetten. Hoe groter de combo 
hoe groter het aantal verza­
melde punten.
Terwijl je kleur op kleur sta­
pelt, beweeg je hoofdknik- 
kend mee op de muziek om 
in een soort trance de meest 
ingenieuze combinaties te 
maken. Als het klikt wel te 
verstaan, want Lumines is 
zo'n spel datje of digt of 
totaal niet begrijpt. Alleen in 
het eerste geval openbaart 
de schoonheid van deze puz­
zelaar zich als een bloem die 
haar pracht verborgen houdt 
in de avond uren.

van de Street serie onmiskenbaar aanwezig, 
de dunks oogden fantastisch en hadden 
dezelfde impact als je op de consoles 
gewend bent.
De toevoeging van enkele grappige miniga­
mes zullen met name de houdbaarheid van 
deze titel aanzienlijk verlengen.
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■  TIBER WOODS PBA TOUR

Tiger Woods PGA Tour wordt ook wel “The executive- 
game for on the move" genoemd En het is inder­
daad een heerlijke en volkomen rustgevende manier 
om de reis in bus, trein of vliegtuig te veraangena­
men.
Deze PSP Tiger Woods speelt vrijwel identiek als op 
console, Het ziet er ook allemaal zeer fraai uit met 
oog voor details zonder dat het overdreven in beeld 
wordt gebracht. Een heerlijk spelletje dus voor 
onderweg.
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TOEKOMSTMUZIEK

Hoofdtelefoon op, PSP in mijn handen, schom­
melend in mijn stoel omdat de bus niet in een 
rechte lijn rijdt. Ik verplaats wat gekleurde 
blokken om blokken van één kleur te maken. 
Een lijntje rolt over het blokje waarna het ver­
dwijnt, een dame zingt. Ik kijk om me heen en 
zie forensen chagrijnig voor zich uit staren, 
verdiept in een boek en pielend op hun 
mobieltje.
Dit is nu maar hoe ziet straks er uit? 
Hoofdtelefoon op, PSP in mijn banden schom­
melend in mijn stoel omdat de bus niet in een

optillen van de PSP, resulteert in een draad­
loos spelletje Ridge Racers. Ik win, natuurlijk. 
Dit is straks maar hoe ziet het er veel later 
uit?
Hoofdtelefoon op, PSP in mijn handen in het 
zonnetje op een terras. Een koud biertje 
wordt voor me neergezet. Ik surf via de PSP 
naar Sony's homepage en download tegen 
betaling wat muziek. Ik kijk even verder wat 
in die digitale winkel nog meer beschikbaar 
is. Een film die ik nog niet kende en wat trai­
lers van nog te verschijnen games. Ik check

"TERW IJL DE FILM DP MIJN GEHEUGENKAART WDRDT GEZET, 

LUISTER IK NAAR M IJN PAS GEKDCHTE ALBUM IN M P3 FDRMAAT."

rechte lijn rijdt. Ik stuur mijn virtuele wagen 
over glimmende snelwegen terwijl opzwepende 
muziek mij voortstuwt om nog sneller te gaan 
en de bocht ietsje scherper aan te snijden.
Ik kijk even om mij heen, twee stoelen voor 
me zit een jongen met zijn gezicht naar mij 
toe. Hij kijkt geconcentreerd naar zijn PSP, ik 
wacht tot hij opkijkt en zoek oogcontact. Een 
knikje met mijn hoofd samen met het lichtjes

mijn Memory Stick en besluit het erop te 
wagen.
Terwijl de film op mijn geheugenkaart wordt 
gezet, luister ik naar mijn pas gekochte 
album in MP3 formaat, geniet van het zonne­
tje en zet het glas aan mijn lippen. 
Toekomstmuziek? Ja, nog wel, maar tot die 
tijd blijf ik genieten van mijn busritjes.

JEROEN
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Goed nieuws voor alle 'pimp my 
ride' fanaten. Allereerst ziet 
deze editie van NfS er fan­
tastisch uit.
De lichteffecten op de wagens, 
de rookwolkjes van de banden

en de fonkjes als je  even langs 
de muur schuurt zijn adembe­
nemend. In tegenstelling tot 
Underground 2 is deze RIVALS 
wat meer menugestructureerd. 
Geen vrije stad waar je in rond­

rijd t maar races kiezen vanuit 
een menu, ideaal voor de hand­
held speelervaring.
En belangrijker, het racen voelt 
erg goed aan.

SCORE GtBkSfERDflP HE SmiSESSIE

PSP DPSLAB: SANDISK TH THE RESCUE

Bij de PSP zit standaard een memorystickje van 32 Mb. 
Leuk maar daar kan natuurlijk niet echt heel veel op. 
32 Mb is alleen geschikt voor savegames, voor 
MP3'tjes en filmpjes is dat veel te weinig capaciteit. 
Zoals bekend verdient Sony behoorlijk veel aan randap­
paratuur en accessoires (memory sticks voor digitale

camera's bijvoorbeeld) en de handel in deze kleine 
kaartjes legt ze eveneens geen windeieren.
Gelukkig is er inmiddels een wat goedkoper alternatief 
gevonden en wel bij de firma SanDisk. Deze komf 
namelijk met felgekleurde Memory Stick PRO Duo kaar­
tjes voor Sony's PSP. De kaartjes zien er fris uit, zijn 
relatief scherp geprijsd en komen in vier kleuren. Roze 
(128Mb), Oranje (256 Mb), Gifgroen (512 Mb) en 
Knalgeel (IGig). De 128 Mb kaartjes kosten ongeveer 
$ 39,99 terwijl de prijs van de 1 Gig kaart $ 159,99 
bedraagt. De prijzen in Euro's (SanDisk heeft al 
bevestigd dat de kaartjes ook in Nederland op de 
markt komen) zullen natuurlijk wat lager liggen

B I Z M D N D D
Naast Nintendo en Sony begeven meer 
bedrijven zich op de markt van de 
handzame spelcomputers. De meest 
opvallende is de Gizmondo, een hand­
held spelcomputer waar je meer mee 
kunt dan alleen spelletjes op spelen.
De Gizmondo biedt je de mogelijkheid 
om berichten via e-mail te versturen, 
muziek te luisteren, films te bekijken en 
het is zelfs mogelijk om foto's met het 
apparaat te nemen al mag je van de 
0.3 megapixel camera natuurlijk geen 
wonderen verwachten. In feite kan de 
Gizmondo nog meer dan de PSP kan. 
Twee problemen staan een succes van 
het apparaat echter in de weg. Ten eer­
ste is het ding (nog) nergens te koop.

en ten tweede kunnen de games niet in 
de schaduw staan van wat er op de 
Nintendo OS en de PSP van Sony ver­
schijnt en gaat verschijnen.
Gizmondo mist een groep grote ontwik­
kelaars. Met een handjevol nietszeggen­
de developers kom je er namelijk niet. 
Daar waar Sony en Nintendo naast de 
enorme eigen ontwikkelstudios ook nog 
eens samenwerken met sterke partners 
als Electronic Arts, Konami en Ubisoft, 
moet Gizmondo het doen met Warthog 
en Fathammen.
Eigenlijk kun je dus bij voorbaat al con­
cluderen dat de Gizmondo zich nooit 
tussen de grote jongens zal kunnen 
scharen.
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Sony is nog de enige 
die ronkende Formule I 
autosport onderdak 
biedt en ook op de 
PSP komen de snel- 
heidmonsters voorbij 
geraasd. Erg cool is de 
beloofde downloadable 
content tijdens het 
echte F1 seizoen zodat 
je actuele kwalificatie- 
tijden kunt gaan down­
loaden.
Ook de multiplayer 
mode met acht man 
tegelijk klinkt als 
muziek in de oren. 
Grafisch is het spel 
alvast erg indrukwek­
kend al gaat al het 
detail wel in de auto's 
en de tracks zelf zitten. 
Naast de baan ziet het 
er allemaal een beetje 
vaagjes uit.
De gameplay wordt een 
mix tussen arcade en 
sim waarbij (minimaal) 
sleutelen en goede 
stuurmanskunsten ver­
eist zijn.

Capcom's Vampire 
Chronicles is een 2D beater 
en min of meer een port van 
de Dreamcast Vampire 
game. Voor de newbies is er 
een Easy Controls mode 
zodat die niet verstrikt raken 
in al te ingewikkelde knop- 
pencombo's.
In totaal kun je met achttien 
personages knokken en de 
Tower spelmode lijkt het 
meest vernieuwend; hier 
wordt beat 'em up en plat­

form actie spitsvondig 
samengevoegd. Veel vrij te 
spelen extra's en VI/iFi multi­
player maken de zaak netjes 
af.

TIPS
EX mode: Houd L ingedrukt 
op het moment dat je opties 
kiest
Speel als Marionette: 
Selecteer Arcade, ga op het 
? staan en druk zeven maal 
op start, gevolgd door een

punch of kick
Speel als Oboro Bishamon: 
Selecteer Arcade, ga op 
Bishamon staan en houd 
start ingedrukt, terwijl je 
kiest met punch of kick 
Speel als Shadow: Selecteer 
Arcade, ga op het ? staan en 
druk vijf maal start, gevolgd, 
door een punch of kick 
Bonus: Speel het spel met 
een 100% rating door om de 
art gallery en de intro's te 
uniocken

WRC is een WRC 4 port al 
moet er voor de PSP versie 
wel het een en ander ingele­
verd worden. Zo is het scha- 
demodel heel simpel gehou-

f t '

;

den, is de gameplay ook een 
tikkeltje meer arcade, de con­
troles wat makkelijker en de 
wagens liggen iets vaster op 
de baan.

Aanwezig zijn een slordige 30 
wagens en meer dan 64 
tracks. Interessant zijn de 16 
speciaal voor WiFi multiplayer 
spelmodes ontworpen tracks.
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PSP EN FILMPJES
Om filmpjes te kunnen kijken op je PSP, dien je eerst zelf 
een mapje te maken op je memorystick want de PSP 
maakt die niet uit zichzelf aan. Bovendien dienen je 
video's en filmpjes in MPEG-4 formaat te zijn anders 
speelt de PSP ze niet af.

■  EVERYBODY'S BOLF

Koppei je PSP doormiddel van een ÜSB-kabeltje simpel­
weg aan je PC en je computer zal een mapje 'verwissel­
bare schijf' aanmaken. Open dit mapje en je zult een 
mapje PSP vinden (wel eerst even de memorystick for­
matteren in je PSP). Maak hier een nieuw mapje aan 
genaamd MP_Root, vervolgens maak je hierin een mapje 
met de naam lOOMNVOl. Sleep vervolgens je MPEG-4 
files hierin en de PSP zal ze herkennen.
Helaas is MPEG-4 nog geen algemeen gebruikt formaat 
en moet je dus bestaande filmpjes overzetten. Op inter­
net zijn verschillende programmaatjes gratis beschikbaar 
die dit voor je kunnen doen.

Laat je met misleiden door 
de kiddy graphics want 
onder het uiterlijk van pop­
petjes met grote ogen en 
giechelende meisjes schuilt 
een golfgame met behoor­
lijk wat body.
In Japan is deze serie al 
een gevestigde naam maar 
de PSP versie is de eerste 
die ook Europa aandoet. Je 
kunt hier naar hartelust je 
eigen karakter customizen, 
a la De Sims items unloc- 
ken, golfen met een 
behoorlijk overtuigend golf 
systeem én het spel kent 
bovendien een midgetgolf- 
baan variant. Draadloos 
mulitplayeren kan met acht 
man, simultaan!

PSP EN 
MUZIEK
Wie het puzzelspelletje Lumines (zie 
review) op zijn koptelefoon speelt, zal 
merken hoe mooi de muziek en de 
soundeffects van die game zijn, De PSP 
is dan ook veel meer dan een gamema- 
chine, het is namelijk ook een muziek­
drager, en dat betekent in de meeste 
gevallen een MP3 speler!
Daar moet je echter we! wat voor doen. 
Atlereerst dien je een grotere memory- 
card aan te schaffen (zie kader 
Sandisk). Vervolgens hang je je PSP met 
een USB kabeltje aan je PC en scroll je 
in het PSP scherm naar de optie "USB 
Connection".
Vervolgens kies je 'Format Memorycard', 
Je PC maakt nu zelf diverse mapjes aan 
en ook een voor muziek.

De makkelijkste manier voor velen is 
gewoon je muziek via Windows 
Mediaplayer te rippen. Onder de optie 
Extra in Mediaplayer kun je via het tab­
blad Muziek Rippen de indeling kiezen. 
Die staat standaard op WMA maar dat 
formaat herkent de PSP niet. Zet de 
indeling op MP3, kies de audio kwa­
liteit (192 kbs is zat) en je bent klaar 
om aan de slag te gaan.
Prop een CD-tje in je PC, rip de muziek 
en sleep de gewenste bestanden naar 
het mapje muziek op je PSP. De PSP 
wordt gezien door je PC als een externe 
schijf net als bij een USB stick of een 
digitale camera. De geluidskwaliteit 
doet niet onder voor de gemiddelde 
MP3 spelers.




